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«Интеграция STEAM – образования в начальной школе» 
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РАЗДЕЛ 3. ТЕМАТИКА ПРОГРАММЫ 

 
 

  

№  

  

  

Тематика занятий  

  

 

1  2  3  4  5  

 Модуль 1. Основы STEAM-образования 

1.1.  История и принципы STEAM-образования 4  -  4  

1.2.  Междисциплинарный подход: интеграция 

дисциплин 

-  6  6  

1.3.  Примеры успешных STEAM-проектов 6  -  6  

Всего:   10  6  16  

 Модуль 2. Использование цифровых 

инструментов 

2.1.  Обзор образовательных платформ 

(BilimLand, ClassDojo, Kahoot) 

4  4  8  

2.2.  Работа с виртуальными лабораториями -  8  8  

2.3.  Создание интерактивных заданий и 

цифрового контента 

-  8  8  

Всего:   4  20  24  

 Модуль 3. Методика проектного обучения 

3.1.  Основы проектного обучения: постановка 

целей 

4  -  4  

3.2.  Организация групповой работы учащихся -  10  10  

3.3.  Разработка и защита STEAM-проектов -  10  10  

Всего:   4  20  24  

 Модуль 4. Защита проектов и рефлексия 

4.1.  Подготовка STEAM-проектов к защите -  8  8  

4.2.  Презентация и защита проектов -  6  6  

4.3.  Рефлексия: анализ успешных решений и 

трудностей 

-  2  2  

Всего:  -  14  14  

Итого:      80  

  


